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Estudo Teécnico Preliminar 175/2022

1. Informacoes Basicas

Numero do processo: 23225.003019/2022-92

2. Descricao da necessidade

A necessidade de acompanhar a evolugdo tecnoldgica do mundo do trabalho leva as instituicdes de ensino a
buscarem ferramentas que assegurem aos seus discentes uma maior interlocugdo com o mercado profissional. Nesse contexto,
apresenta-se a necessidade de aquisi¢des de softwares que permitam a criagdo, visualizagdo e alteracdo de imagens em 3D com
precisdo e, também, a produgdo de imagens com renderizacdo realista. H& necessidade de obtencéo de perspectivas em
fotorrealismo, com técnicas avangadas de iluminacdo global (iluminacdo ambiental, sol e céu fisicos, cAmera do mundo real e
texturas avancada) e de mapeamento.

Esses softwares devem atender aos requisitos expressos nas ementas das disciplinas dos projetos pedagdgicos do Curso Superior
de Tecnologia em Design de Interiores e do Curso Técnico em Edificagoes.

3. Area requisitante

Area Requisitante Responsavel
Nticleo Design Rodrigo Fonseca Caixeta

Niticleo de Construcdo Civil Vivian Gemiliano Pinto

4. Necessidades de Negocio

Esses softwares devem atender aos requisitos expressos nas ementas das disciplinas dos projetos pedagogicos do Curso Superior
de Tecnologia em Design de Interiores e do Curso Técnico em Edificagdes. Serdo utilizados pel os estudantes desses cursos para
aquisi¢do de conhecimentos préticos na modelagem 3D e na renderizagdo realista.

Desta forma, é necessario um software com a funcionalidade 3D que atenda as necessidades pedagdgicas propostas, dentre
essas: facilidade de uso, funcionalidade e realidade virtual para proporcionar a possibilidade se trabalhar com medidas reais,
localizagdo geogréfica, sombra e luz levando em consideragdo as diferentes estagGes do ano e as exigéncias boténicas das
diferentes plantas ornamentais, textura, cor, linhas, medidas, relevo, escala, elementos graficos vegetais especificos, elementos
arquitetdnicos da area do paisagismo e a funcionalidade especifica de geolocalizacgo. Ademais, deve permitir as criagdes de
modelos ortogréficos, isométricos e em perspectiva, em escala e dimensionadas. Apresentagdes com dimensdes, texto e
elementos gréficos. Possibilitar a configuragdo de objetos com as opgdes de componentes dindmicos, além de possuir ferramenta
interna de localizar elementos diretamente na plataforma do 3D. Possuir ferramentas para mover, rotacionar, escalar e esticar um
objeto, tendo disponibilidade de linha de comandos com atalhos de teclado para acionar recursos disponivel em portugués. Ter a
funcionalidade de importar e exportar diversos formatos 2D e 3D, em variadas extensdes de arquivos. Possuir fungdo para
gerenciar grupos de layers permitindo, visualiz&los ou ndo. Criar modelos inteligentes com comportamentos e atributos
personalizados. Possuir model os possam ser animados, escalonados e replicados. Criar componentes configuravels que tomam o
lugar de milhares de componentes estéticos;

E preciso também que seja capaz de transformar os desenhos em "esbogos mais humanizados, transformando qualquer traco
"escaneado” em um estilo personalizado. Possuir o recurso de Lay-out para apresentacéo de pranchas em escala. Possuir sistema
de Tag em objetos para parametrizacdo no Layout. Parametrizagdo de elemento 3D com pranchas 2D no Layout. Ter um
buscador interno de aplicativos para acrescentar novos recursos ao software. Possuir versdes para Sistemas Operacionais
Windows e MAC 64 hits e ferramenta para listagem de elementos do modelo. Sincronizacdo nativa com Trimble Connect para
gerenciamento e transferéncia de arquivos em nuvem. Ferramenta de visualizagdo de cortes no projeto. Possibilidade de salvar
cenas com “cameras’ e vistas pré-determinadas, com ferramentas para modelagem de malhas poligonais. Possuir ferramenta para
simulago de projecéo solar com base em georreferenciamento, horario e meses do ano.
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5. Necessidades Tecnolégicas

Software de licenga com atualizagbes / suporte durante o periodo de vigéncia contratual . Os softwares seréo utilizados em
sistema operacional Windows.

6. Demais requisitos necessarios e suficientes a escolha da solucao de TIC

Softwares de modelagem 3D e de renderizag8o com 0s seguintes recursos:

- Apresentacao de projetos em tela cheia

- Atributos personalizados ou automaticos

- Criar apresentagdes com multiplas paginas

- Desenvolver projetos 3D

- Estilos de apresentagéo artisticos

- Exportar arquivos parao CAD e PDF

- Exportar videos em qual quer tamanho

- Gerar listas e relatorios

- Importar arquivos CAD

- Importar, exportar e criar arquivos | FC (Industry Foundation Classes)

- Impressdo de desenhos em escala

- Lideranca em mercado comercial

- Producéo de desenhos técnicos

- Suporte viae-mail etelefone

- Trabalhar com simulagdo de cBmerasreais

- Utilizar modelagem de objetos sdlidos

- Interoperabilidade com Google Heart (Importar fotos de satélite e geolocalizar model o)
- Sincronizagdo nativa com Trimble Connect para gerenciamento e transferéncia de
arquivos em nuvem

- Ferramenta de visualizagdo de cortes no projeto;

- Possihilidade de salvar Cenas com “cameras’ e vistas pré-determinadas;

- Ferramenta para model agem de malhas poligonais;

- Possui ferramenta para simulagéo de projecdo solar com base em georreferenciamento, horério e meses do ano e possibilidade
de desenvolvimento de aplicativos em linguagem Ruby

- Importagao de bibliotecas adicionais (Blocos prontos de objetos como arvores estil 0s)

- 3D Warehouse, importar e exportar componentes

- Acesso ao gerenciador de extensBes online

- Criar passeios virtuais e animacfes baseadas nas configuragdes de cena

- Sistema de Renderizacdo realista permitindo atribuir caracteristicas de brilho, transparéncia e outras texturas as superficies
dentro da maquete eletrénica, gerando imagens fotorrealistas das cenas salvas no arquivo.

7. Estimativa da demanda - quantidade de bens e servicos
O levantamento da demanda tem como referéncias o nimero de vagas previstas nos projetos pedagdgicos do Curso Superior de

Tecnologia em Design de Interiores, do Curso Técnico em Edificagdes e o nimero de professores usuarios dos
softwares nas disciplinas dos cursos supracitados.

8. Levantamento de solucoes

As necessidades apresentadas pelas éreas requisitantes perpassam pela utilizagdo de softwares que permitam a modelagem de
projetos das areas de construcdes civis e de design de mobilidrio em interiores em 3 dimensdes (3D) e, simultaneamente, a
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producdo de imagens com renderizac8o realista. Elucida-se que a criagdo de modelos em 3D e a renderizacdo sd0 processos
distintos, mas complementares para a entrega final do projeto. Por meio da renderizac8o o projeto em 3D é transformado em uma
fotografia e/ou video com a adicdo de elementos de realismo. Nesse contexto, as solugdes apresentadas neste estudo séo:

A) Modelagem em 2/3 dimensdes:

A1l - software de modelagem 3D Sketchup

A2 - software de modelagem Switch Home 3D

A3 - software de modelagem 3D Mooble

B) Renderizagdo realista:

B1 - software V-Ray

B2 - software Twinmotion

B3 - software Enscape

9. Analise comparativa de solucoes

A) Modelagem em 2/3 dimensdes.

Al - software de modelagem 3D SketchUp

Software de desenho e projetos em trés dimensdes, com recursos avangados de visualizagdo e alteragdo de imagens em 3D com
extrema precisdo (recursos de geolocalizagdo). O programa € extremamente simples, muito intuitivo e possui ferramentas
facilitadoras que maximizam o processo de aprendizagem, desde o usuério de nivel basico até o mais avancado (profissional). O
software permite a criacdo e modelagem de objetos/materiais para impressdo em 3D. Possui fécil instalagcdo (sem exigéncia de
méagquinas com alta performance) e alta interoperabilidade (comunicagio com outros programas). E o software mais empregado
na modelagem em 3 dimensBes para producdo e representagdo de projetos de design de mobilidrio em interiores e na érea de
construgoes civis. Inclusive, o SketchUp possui milhares de modelos disponiveis em 3D prontos para download (plataforma do
3D warehouse), favorecendo a produtividade e celeridade na elaboracdo final de projetos. Em virtude disso, € lider nesse
segmento de mercado, disponibilizando aos seus usuérios.

- ATENDE INTEGRALMENTE as necessidades dos setores requisitantes.

- Essa solugdo envolve custo para aguisicéo/renovacdo das licencgas.

A2 - softwar e de modelagem Switch Home 3D

Software de modelagem tridimensional para criar plantas de casas. Em uma interface que se divide em quatro quadros de
visualizag8o, o usuario pode escolher materiais, visualizar a planta em 2D, verificar a lista de materiais escolhidos e acompanhar
a simulacéo do modelo em 3D. O Switch Home 3D pode ser utilizado de forma online (com qual quer navegador WebGL) ou por
meio de download no computador do usuario. O software possui reduzida interoperabilidade e sua apresentacdo (area de
desenho) ndo é satisfatéria (posi¢do e tamanho diminuto dos botdes de comando). Esse software possui baixa aceitagdo no
mercado profissional de design de mobiliario em interiores e ndo permite a criacdo e modelagem de objetog/materiais para
impressdo em 3D. Ademais, também néo dispde de ferramentas facilitadoras que maximizam o processo de aprendizagem dos
estudantes e ndo possui recurso de geoprocessamento.

- NAO ATENDE as necessidades dos setores requisitantes.

- Essa solugdo ndo envolve custo (software livre disponivel no SourceForge.net)

A3 - softwar e de modelagem 3D Mooble

Software de arquitetura e design em 3D, com possibilidade de criagdo detalhada de ambientes, desde a cor das paredes até os
objetos de decorac8o. Trata-se de solugdo que aproxima lojistas e fabricantes, pois permite, a partir da pesquisa do Codigo de
Enderegamento Postal (CEP), a localizag8o de lojas que comercializam os produtos desejados. Possui galeria com diversos
projetos ja elaborados e lista de fornecedores. Esse software ndo possui funcionalidades facilitadoras e ndo permite a criagdo e
modelagem de objetos/materiais paraimpresséo em 3D.

- NAO ATENDE as necessidades dos setores requisitantes.

- Essa solugdo possui funcionalidades gratuitas (versdo bésica), mas as funcionalidades avancadas, ou seja, as versdes Mooble
Design Projetista e a Design L ojista envolvem custos para licencgas.

B)- Renderizacao realista:

B1-V-Ray

Software de renderizacdo mais utilizado nas areas de arquitetura e, especialmente, em virtude da sua versatilidade e simplicidade
de utilizag8o. Trata-se de uma plataforma ja consolidada nesses segmentos e com constante atualizaggo. Possui alta velocidade de
processamento e grande potencial de integragdo com as ferramentas de modelagens em 3D disponiveis no mercado, como o
SketchUp. O V-Ray possui ferramentas facilitadoras, como bibliotecas com materiais fotorrealistas digitalizados (os quais
levariam horas para serem criados e digitalizados com perfeicao). Possui mais de 2500 materiais pré-fabricados, com ampla
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selecdo de materiais fisicos (incluindo tinta de carro, plastico, couro, tecido, papel aluminio, dentre outros). Permite a
renderizacdo em tempo real dos modelos tridimensionais importados de outros softwares, especiamente do SketchUp. Destarte, é
o lider no mercado profissional na area de design de mobiliario em interiores.

- ATENDE INTEGRALMENTE as necessidades dos setores requisitantes.

- Essa solucdo envolve custo para aquisi¢céo/renovacdo das licencgas.

B2 - Twinmotion

Software de renderizagdo com foco em imagens, videos e maquetes arquitetnicas interativas, com processamento de
renderizacdo em tempo real dos modelos tridimensionais importados de outros softwares, como o Sketch Up. O software
disponibiliza 0 acesso a acervo de ativos para utilizagdo nos projetos. O Twinmotion € compativel com o sistema Windows e
MAC, mas exige diferentes requisitos dependendo do porte do projeto. Atualmente esse software esta em processo de expansio
nas éreas de arquitetura e urbanismo, apesar da sua qualidade, mas ainda ndo alcangou a lideranca do mercado profissional
(reduzida aceitagéo profissional).

- NAO ATENDE as necessidades dos setores requisitantes.

- Essa solugdo ndo envolve custo para a versao educacional (versao profissional envolve custos).

B3 - Enscape

Software voltado para processos de criagdo e desenvolvimento de projetos de arquitetura, com uma versétil capacidade de
renderizacdo, com alto grau de realismo, possibilitando também a exportagdo de modelos de esboco, papel e poliestireno,
ampliando as possibilidades de apresentacdo dos projetos. Possui biblioteca de ativos que facilitam os trabalhos e opgBes de
compartilhamento dos projetos com equipes de design, clientes e outras partes interessadas na visualizacdo do projeto
renderizado em 3D. Por meio da utilizagdo de acessorios especiais, como os modelos Oculus Rift S o HTC, permite a
visualizag8o dos projetos na Realidade Virtual. O Enscape ndo possui ferramentas facilitadoras e, apesar da crescente expansao,
ainda ndo é lider no mercado profissional.

- NAO ATENDE as necessidades dos setores requisitantes.

- Essa solugdo ndo envolve custo para a versao educacional (versdo profissional envolve custos).

10. Registro de solucoes consideradas inviaveis

N&o foram encontradas solugdes consideradas inviaveis, todavia, as solugdes descritas ndo atendem de formaintegral as
necessidades apr esentadas pela area requisitante.

11. Analise comparativa de custos (TCO)
Em virtude das especificidades das necessidades apresentadas pelas areas requisitantes e das solugdes desse estudo, a
analise comparativa sera realizada em dois grupos, conforme caracteristicas das mesmas, ou sgja, softwares para modelagem em 2

/3 dimensBes e softwares para renderizagdo realista

A) Modelagem em 2/3 dimensdes:

Descricao: Unidade (licenca - Quantidade Valor total
anual)
A1 - Software Sketchup R$ 403,66 60 R$ 24.219,50
A2 - Software Switch Home 3D 0 60 0
A3 - Software 3D Mooble? 0 60 0

1 — Software livre, ndo envolve custo.
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2 — Considerada somente a versao basica (gratuita, sem custos), porém, essa solugao possui versdes pagas, com mais
funcionalidades (versdes Mooble Design Projetista e a Design Lojista). Apenas para fins comparagdo, a assinatura do pacote para
projetistas é de R$ 69,90 mensais (disponivel em: https://www.mooble.com/br/mooble-design).

B) Renderizacgdo realista:

Descricao: Unidade (licenca - anual) Quantidade Valor total
B1- V-Ray R$ 1.068,91 60 R$ 64.134,50
B2 - Twinmotion® 0 60 0
B3 - Enscape? 0 60 0

1 e 2 — Consideradas apenas as versdes educacionais sem custos (versdes profissionais sio pagas).

Os valores apresentados nesse estudo sdo estimados a partir de orgcamentos obtidos diretamente com fornecedores
(representantes) e no painel de pregos. Considerando as necessidades das areas requisitantes, o custo total estimado da aquisicdo
da solucéo (modelagem e renderizagao) é de R$ 88.354,00 (oitenta e oito mil, trezentos e cinquenta e quatro reais).

12. Descricdo da solucdo de TIC a ser contratada

- 60 licencas do Software Sketchup para modelagem 3D (Windows) - Versdo educacional - 1 ano (12 meses)
- 60 licencas do Software do V-Ray for SketchUp (Windows) - Verséo educacional - 1 ano (12 meses)

13. Estimativa de custo total da contratacao

Valor (R$): 88.354,00

ltem: Objeto: Valor unitario: | Quantidade: Valor total:
Licencas do software SketchUp
1 |(Windows) pelo periodo de 12 R$ 403,66 60 R$ 24.219,5(
meses.
Licengcas do software V-Ray for
2 |SketchUp (Windows) pelo periodo R$ 1.068,91 60 R$ 64.134,5(
de 12 meses.
Valor total R$ 88.354,0(
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14. Justificativa técnica da escolha da solucao

De acordo com alei n° 11.892, de 29 de dezembro de 2008, os Institutos Federais de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia, devem
desenvolver a educagdo profissional e tecnoldgica com foco naformagdo de profissionais para os diferentes setores da economia,
em articulagdo com o mundo do trabalho. Nesse contexto, o Curso Superior de Tecnologia em Design de Interiores e o Curso
Técnico em Edificagdes possuem disciplinas préticas que permitem ao corpo discente a aquisicdo de habilidades com os
softwares de modelagem e renderizagdo de imagens que sdo amplamente utilizados em empresas e escritérios dessas areas,
especialmente o SketchUp e o V-Ray (liderangca de mercado). Em virtude disso, a utilizag8o desses softwares nesses cursos €&,
sem duvidas, uma condi¢do indispensdvel a formacdo dos futuros profissionais, assegurando-lhes uma ampliagdo das
oportunidades de estagio, emprego ou atuagdo profissional auténoma.

15. Justificativa economica da escolha da solucao

Durante a elaboragdo do presente Estudo Técnico Preliminar, ndo foram encontradas solugdes compostas por softwares livres
(gratuitos) com todas as funcionalidades demandadas pelas areas requisitantes, sendo os requisitos utilizagdo simplificada,
presenca de ferramentas facilitadoras e lideranga consolidada no mercado profissional, os critérios mais significativos para a
escolha das solugfes. Apesar do custo envolvido nessas contratagdes, € importante apontar que a utilizagdo/dominio desses
softwares é de vital importancia para a solida formagdo dos estudantes e, sem dividas, condi¢ao indispensavel para inser¢éo no
mercado de trabalho dos futuros profissionais.

Nesse contexto, é importante que a instituicdo, conforme previsibilidade expressa no seu Plano de Desenvolvimento Institucional
— PDI, 2021/2025, assegure a infraestrutura fisica e tecnol égica adequadas as atividades administrativas e académicas em favor
do éxito dos seus estudantes. Entdo, ndo sendo encontrada solugdo gratuita no mercado que atenda todas as necessidades da area
requisitante para a formacdo de exceléncia, tem-se a necessidade de aquisi¢ao das solugdes indicadas nesse estudo.

16. Beneficios a serem alcancados com a contratacao

Permitir a execugdo do Projeto Pedag6gico do Curso Superior de Tecnologia em Design de Interiores e, por conseguinte,
assegurar a formagdo de profissionais que possam atuar no mercado de trabalho com capacidade de pensar integralmente e agir
tecnicamente em projetos de design de interiores e moveis, residenciais e comerciais, considerando a funcionalidade, a
ergonomia, a estética e a sustentabilidade, para promover qualidade no ambiente construido e conforto ao usuario. Ao mesmo
tempo, em relagdo ao Curso Técnico em EdificacOes, promover a formagéo de profissionais técnicos de nivel médio da area de
construcdo civil, na habilitagdo de edificagdes. Esses profissionais estardo aptos a desenvolver atividades destinadas a execucdo e
ao gerenciamento de obras de edificages, abrangendo a utilizagdo de novas técnicas e tecnologias nos processos construtivos,
bem como buscando gerar novas possibilidades de empregabilidade para a populagdo economicamente ativa da regiéo.

17. Providencias a serem Adotadas

N&o foram identificadas providéncias adicionais a serem adotadas.

18. Declaracao de Viabilidade
Esta equipe de planejamento declara viavel esta contratagdo.
18.1. Justificativa da Viabilidade

O presente estudo foi elaborado em harmonia Instrugdo Normativa SGD/ME n° 1, de 4 de abril de 2019, da
Secretaria de Governo Digital do Ministério da Economia e, ainda, em conformidade com os requisitos técnicos
necessarios ao saneamento das necessidades apresentadas pelo setor requisitante.

No mais, atende adequadamente as demandas de negécio formuladas, os beneficios pretendidos sdo adequados,
0s custos previstos sdo compativeis com a disponibilidade orgamentarias do campus, 0s riscos envolvidos sao
administraveis e a area requisitante priorizara o fornecimento de todos os elementos aqui relacionados necessarios
a consecucao dos beneficios pretendidos, pelo que recomendamos a aquisi¢cao proposta.
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19. Responsaveis

VIVIAN GEMILIANO PINTO

Integrante Requisitante

RODRIGO FONSECA CAIXETA

Integrante Requisitante

DIEGO MONTEIRO DUARTE

Integrante Técnico

ALUISIO DE OLIVEIRA

Integrante Administrativo

Estudo Técnico Preliminar 175/2022
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Lista de Anexos

Atencdo: Apenas arquivos nos formatos ".pdf", ".txt", ".jpg", ".jpeg", ".gif" e ".png" enumerados abaixo sdo anexados
diretamente a este documento.

® Anexo | - Portaria 257 de 15 de dezembro de 2022.pdf (88.78 KB)



UASG 158123 Matriz de Gerenciamento de Riscos 175/2022

Anexo | - Portaria 257 de 15 de dezembro de 2022.pdf



Brasilia, 19 de dezembro BGP - Publicado em 16/12/2022 - Ano 6 Edicdo 12.13 ISSN 1111-1111
de 2022

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACZ\O, CIENCIA E TECNOLOGIA DO SUDESTE DE MINAS GERAIS
Campus Juiz de Fora

Portaria CAMPUSJFA/IFSUDMG n° 257, de 15 de dezembro de 2022

A Diretora-geral do Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Sudeste de Minas Gerais - Campus Juiz
de Fora, no uso de suas atribuicdes legais conferidas pela Portaria GABREITOR/IFMGSE n° 511, de 17 de maio de
2021, publicada no Diario Oficial da Unido de 18 de maio de 2021, retificada pela Portaria GABREITOR/IFMGSE n°
609, de 18 de maio de 2021, publicada no Diario Oficial da Unido de 19 de maio de 2021,

Considerando a Portaria-R n° 19, de 13 de janeiro de 2014, publicada no Diario Oficial da Unido de 15 de janeiro
de 2014, que trata da delegacdo de competéncia do Reitor a Diretores-gerais de campus,

Considerando a Instrucao Normativa SGD/ME n° 1, de 4 de abril de 2019, da Secretaria de Governo Digital do
Ministério da Economia,

Considerando a documentacgao acostada ao Processo Administrativo n® 23225.003019/2022-92,

RESOLVE:

Art. 1° DESIGNAR os servidores abaixo relacionados para comporem a Equipe de Planejamento do processo de
contratacao de licencas dos softwares "SketchUp" e "V-Ray", para atendimento de demandas apresentadas pelos
Nucleos Académicos de Design e de Construcdes Civis do Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia do

Sudeste de Minas Gerais - Campus Juiz de Fora:

Servidor SIAPE Funcao

Rodrigo Fonseca Caixeta|195****|Integrante Requisitante

Vivian Gemiliano Pinto [330****[Integrante Requisitante

Diego Monteiro Duarte [213****|Integrante Técnico

Aluisio de Oliveira 346****|Integrante Administrativo

https://boletim.sigepe.planejamento.gov.br/publicacao/detalhar/158357 1/2



Art. 2° Esta Portaria entra em vigor na data de sua publicacao no Boletim de Gestdo de Pessoas do Sistema de
Gestao de Pessoas do Governo Federal (BGP - Sigepe).

CLAUDIA VALERIA GAVIO COURA

Documento assinado eletronicamente por CLAUDIA VALERIA GAVIO COURA, Diretor Geral, em 15/12/2022, as
15:12,
conforme hordrio oficial de Brasilia, com fundamento no Decreto n° 10.543, de 13 de novembro de 2020

A autenticidade deste documento podera ser verificada acessando o link:
https://boletim.sigepe.planejamento.gov.br/publicacao/detalhar/158357

Sistema de Gestdo de Pessoas - Sigepe

https://boletim.sigepe.planejamento.gov.br/publicacao/detalhar/158357 2/2
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